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1. Szovegszerkesztés

TEMAK

Kozépszint

1.1. A szovegszerkeszto hasznalata
1.1.1. Dokumentum létrehozasa,
megnyitasa, mentése
1.1.2. Szovegbevitel, szovegjavitas

Tudjon kiilonféle formatumu dokumentumokat megnyitni és menteni.

Tudjon széveget bevinni, javitani, tordlni s szimbolumokat beszurni.

1.2. Szovegjavitasi funkciok
1.2.1. Keresés és csere

1.2.2. Kijelolés, masolas, mozgatas,
torlés

1.2.3. Nyelvi segédeszkdzok

Ismerje a szovegszerkesztd keresés €s csere funkcioit.

Tudja kijelolni a dokumentum megfeleld részét, legyen képes azt masolni, mozgatni,
torolni, masik dokumentumba beilleszteni.

Tudja hasznalni a nyelvi ellendrzés és az elvalasztas lehetOségeit.

1.3. Szovegszerkesztési alapok
1.3.1. A dokumentum egységei

1.3.2. Karakterformazas

1.3.3. Bekezdésformazas

Ismerje a karakter, sz0, sor, bekezdés, hasab, szakasz, oldal fogalmat és hasznalatat.
Ismerje a tipografia alapelveit.

Legyen képes beallitani a karakterek betlitipusat, méretét, stilusat, szinét.

Legyen képes beallitani a bekezdések behuzasat, térkozét,
szOvegbeosztasat, szegélyét, hatterét €s mintazatat.

sorkozEt, igazitasat,
Legyen képes egy- és tobbszintii felsorolast, sorszamozott felsorolést 1étrehozni.

Tudjon kiilonb6z06 beallitasu tabuldtorokat hasznalni.

Legyen képes inicialét 1étrehozni, jellemzdit mddositani.




1.3.4. Szakaszformazas Legyen képes tobbhasabos szakaszt kialakitani, jellemzdit modositani.
Legyen képes kialakitani és bedllitani ¢élofejet, élolabat, lapszamozast, margokat,
laptdjolast, lapméretet, oldalszegélyt, hattérszint, végjegyzetet, labjegyzetet.

1.3.5. Stilusok Legyen képes a szovegszerkesztOben megtalalhat6 stilusok alkalmazéasara, modositasara.

1.3.6. Nyomtatas Legyen képes a dokumentumot nyomtatasra elékésziteni és dokumentumokat megadott
feltétek szerint fajlba (pl. PDF) nyomtatni.

1.4. Tablazatok és objektumok |

szovegben
1.4.1. Téblazatkészités
szovegszerkesztovel

Legyen képes szoveges dokumentumokban tablazatot 1étrehozni, szerkeszteni és a tablazat
tulajdonsagait beallitani.
1.4.2. Kérdokumentum-készités

1.4.3. Képek, alakzatok Legyen képes képeket, alakzatokat és egyéb objektumokat beilleszteni valamint
és egyéb objektumok tulajdonsagaikat beallitani.

1.4.4. Tartalomjegyzék Legyen képes tartalomjegyzéket késziteni stilusok felhasznélasaval.




2. Szamitogeépes grafika és képszerkesztés

TEMAK

Kozépszint

2.1. Grafika
2.1.1. Megnyitas, mentés, beszuras

2.1.2.
modositasa

Alakzatok megrajzolasa,

Tudjon grafikat, illetve képallomanyokat megnyitni, megadott formatumban menteni.
Legyen képes abrakat, képeket szoveges kornyezetben elhelyezni.
Legyen képes raszter- és vektorgrafikus dbrakat egymasba atalakitani.

Tudjon alakzatokat, rajzolni, javitani, modositani, transzformalni.

2.2. A rasztergrafika
2.2.1. Létrehozas, megnyitas, mentés

2.2.2. Alakzatok beillesztése, modositasa

Tudjon az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus 4abrakat

szerkesztoprogrammal 1étrehozni, megnyitni és megadott formatumban menteni.

Tudja kijeldlni a grafika megfeleld részét, legyen képes azt masolni, mozgatni, tordlni,
masik dokumentumba beilleszteni. Tudjon az dbrakészitéshez rétegeket hasznalni.

2.3. A vektorgrafika
2.3.1. Létrehozas, megnyitas, mentés

2.3.2. Alakzatok beillesztése, modositasa

Tudjon az adott probléma megoldiasdhoz sziikséges vektorgrafikus &brakat

szerkesztoprogrammal 1étrehozni, megnyitni és megadott formatumban menteni.

Tudja kijeldlni a grafika megfeleld részét, legyen képes azt méasolni, mozgatni, térolni,
masik dokumentumba beilleszteni.




2.3.3. Alakzatok Tudja alakzat méretét, szegélyét, kitoltését, feliratozasat, atlatszosagat allitani. Legyen
tulajdonsagainak modositasa képes az alakzatot transzformalni: elforgatni, tiikkr6zni, nyirni.

2.3.4. Alakzatok egymdashoz viszonyitott| Legyen képes alakzatokat csoportba foglalni, egymashoz képest igazitani, elosztani.
elrendezése és halmazmiiveletei Tudjon alakzatokkal célszeri halmazmiiveleteket végezni.

2.3.5. Csomodpont- és halmazmiiveletek | Legyen képes csomdpontokat €s csomopontmiiveleteket hasznalni az dbrakészitéshez.

2.4. Képek feldolgozasa
2.4.1. Megnyitas, mentés Tudjon képeket képfeldolgozd programmal megnyitni és megadott formatumban menteni.

2.4.2. Kép beillesztése, modositasa Tudjon képeket képfeldolgozo programmal kezelni, modositani.

Legyen képes rétegeket €s rétegmiiveleteket hasznélni.

Tudjon képeket, képrészleteket vagni, forgatni, torzitani; szinét, fényerejét, kontrasztjat
modositani; retusalni.




3. Bemutatokészites

3.1. Bemutatokészités

TEMAK

Kozépszint

3.1.1. Adatok bevitele és modositasa

Tudjon a didkra szOveget bevinni, javitani, tordlni és szimbolumokat, képeket,
alakzatokat, tablazatokat, diagramokat beszlrni, tudja ezek tulajdonsagait modositani.

3.1.2. Bemutat6 elkészitése és formazasa

Legyen képes alkalmazni a bemutatokészités alapelveit.

Legyen képes dia létrehozésara, tervezésére; attlinések, animaciok szerkesztésére. Tudja
a dia elemeit rendezni.

Legyen képes alakzatok segitségével vektorgrafikus abrat Iétrehozni.

Tudja hasznalni a bemutat6 vetitésére vonatkozo6 beallitasokat.

4. Tablazatkezeles

TEMAK

VIZSGA

Kozépszint

4.1. A tablazatkezelo hasznalata
4.1.1. Tablazat megnyitasa, mentése

4.1.2. Adatok bevitele, javitasa

Tudjon kiilonféle formatumu tablazatokat megnyitni és menteni.

Tudjon adatokat bevinni, javitani, tordlni és szimbdlumokat beszirni.
Tudjon adatokat importalni és exportalni megfeleld karakterkodoléssal.




4.2. A tablazat szerkezete 4.2.1. Cella,
oszlop, sor, tartomany, munkalap

Ismerje a cella, az oszlop, a sor, a tartomany, valamint a munkalap fogalmat.
Tudja ezeket beilleszteni, masolni, mozgatni, illetve torolni.

4.3. Adatok a tablazatokban
4.3.1. Cella tartalma

4.3.2. Szamformatumok

4.3.3. Adatok rendezése, kigytijtése

4.3.4. A cellahivatkozasok hasznalata

4.3.5. Képletek szerkesztése, fliggvények
alkalmazasa

Tudja, hogy a cella tartalma szoveg, szam, logikai érték vagy képlet lehet.

Legyen képes megfeleld szamformatumot beallitani, ¢és egyéni szdmformatumot
kialakitani.

Tudja alkalmazni a datum, az 1d6, a pénznem, és a szdzalék formatumot, tovabba beallitani
a tizedesjegyek szdmat és az ezres tagolast.

Tudjon a tablazatban adatokat egy vagy tobb szempont alapjan rendezni és kigytjteni.

Tudjon relativ, abszolut és vegyes hivatkozast hasznalni munkalapon beliil és munkalapok
kozott.

Tudjon sajat képleteket késziteni, fliggvényeket hasznalni.
Ismerje a datum ¢és 1d6, a matematikai, a statisztikai, a keresd, a szovegkezeld és a logikai
fliggvények hasznalatat.

4.4. Tablazatformazas
4.4.1. Karakter- és cellaformazasok

Legyen képes beallitani a karakterek betlitipusat, méretét, stilusat, szinét.
Legyen képes beallitani a cellak igazitasat, szegélyezését, hattérszinét, mintaval kitoltését.




4.4.2. Sor-, oszlop, tartomanybealltasok

Legyen képes beallitani az oszlopszélességet €s a sormagassagot.
Legyen képes celldkat egyesiteni.
Legyen képes tartomanyokat elnevezni,

4.4.3. Oldalbeallitasok

munkalapokat dtnevezni.

Tudjon ¢lofejet és ¢lolabat késziteni, az oldal tulajdonsagait beallitani.

Legyen képes a dokumentumot nyomtatasra el6késziteni €s dokumentumokat megadott
feltétek szerint fajlba (pl. PDF) nyomtatni.

4.5. Diagramok és egyéb objektumok
4.5.1. Diagramok

4.5.2. Objektumok

Legyen képes diagramot késziteni, szerkeszteni, modositani.

Tudjon az abrdzolandé adatoknak és a beldle levonandd kovetkeztetéseknek megfeleld
diagramtipust vélasztani.

Tudjon a munkalapra képet, alakzatot és szovegdobozt beilleszteni, azok tulajdonsagait
beallitani.




5. Adatbazis-kezelés

TEMAK

VIZSGA

Kozépszint

5.1. Az adatbazis-kezelés alapfogalmai
5.1.1. Az adatbazis alapfogalmai

Ismerje az adatbézis, az adattabla, a rekord, a mezd, az elsddleges és idegen kulcs
fogalmat.

52. Az adatbazis szerkezete
és kialakitasa
5.2.1. Adatbazisok és -tablak elokészitése

Tudjon adatbazist 1étrehozni, annak tibldiba kiilonféle formatumu fajlokbol adatot
importalni.
Legyen képes leiras alapjan adattablat 1étrehozni.

5.2.2. Adattipusok

5.2.3. Adatok modositasa, torlése

5.2.4. Adattablak kozotti kapcsolatok

Legyen képes az adattdbla mezo6it definidlni, a tadbla kulcsat bedllitani, a tablat adatokkal
feltolteni.

Ismerje a szoveg, az egész és a valds szdm, a ddtum ¢és az id6, valamint a logikai érték
tarolasara szolgalo adattipust.
Legyen képes a mezOk adattipusat megadni.

Lekérdezés hasznalata nélkiil tudjon rekordokat megjeleniteni, egyes mezdket, rekordokat
torolni, vagy a benniik levé adatokat ujakkal feliilirni.

Tudjon tablak kozotti logikai kapcsolatokat 1étrehozni és felhasznalni.




5.3. Adatbazis-kezelési miiveletek
5.3.1. Lekérdezések

5.3.2. Szamitasok végzése

Tudjon valaszté lekérdezéseket késziteni. Tudja kivéalasztani, hogy a lekérdezésben mely
mezOk megjelenitése sziikséges.

Legyen képes az adatokat csoportositva kezelni, szlirni.

Tudjon segédlekérdezés készitését igényld problémat megoldani.

Legyen képes az adatokat megadott feltételek szerint rendezve megjeleniteni.

Legyen képes szamitott értéket megjeleniteni.

Legyen képes aggregald fiiggvényeket hasznalni: MAX(), MIN(), COUNT(), SUM(),
AVG().

Tudja hasznilni a YEAR(), MONTH(), DAY(), NOW(), HOUR(), MINUTE(),
SECOND() fliggvényeket.




7. Algoritmizalas, adatmodellezés

7.1. Adatszerkezetek, adat be- és Kivitel,
7.1.1. Egyszerti adattipusok

7.1.2. Osszetett adattipusok

Tudja hasznalni az egyszerl adattipusokat: egész €s valos szam, logikai érték, karakter.
Ismerje az egyszert adattipusokon végezhetd miiveleteket. Tudjon véletlen értékeket
eléallitani.

Tudja hasznalni a szdveg és a sorozat elemi tipusokbol felépiild Osszetett adattipusokat.
Ismerje az ezeken az adattipusokon végezhetd miiveleteket.

7.2. Algoritmusleir6 eszkozok
7.2.1. Feladatmegoldas egy|
algoritmusleir6 eszkoz segitségével

Ismerje az algoritmusok mondatszerti leirasat.

7.3. Elemi algoritmusok
7.3.1. A programozas alapelvei

Feladatmegolddsdhoz tudja haszndlni az alapvetd programszerkezeteket: szekvencia,
elagazas, ciklus.

Tudja hasznalni a tipusalgoritmusokat: Osszegzés, eldontés, kivalasztas, keresés,
megszamlalas, maximum-kivalasztas. Tudjon egyetlen tipusalgoritmust igényld problémat
megoldani.




TEMAK

8. A programozas eszkozei

Kozépszint

8.1. Programozasi nyelv
8.1.1. Egy programozasi nyelv ismerete

8.1.2. Adat be- és kivitel

Ismerje egy programozasi nyelven a valtozddeklaracio, a be- és kiviteli utasitasok;
alapvetd programszerkezetek, azaz szekvencia, elagazas, ciklus megvalositasat.

Legyen képes egy mondatszerli leirdssal késziilt algoritmust a hasznalt programozasi
nyelvben kodolni.

Legyen képes az adott problémat megold6 programot irni.

Tudjon olyan parancssori alkalmazést késziteni, amely billentyilizetrdl képes adatokat
olvasni, illetve monitoron megjeleniteni.
Tudjon a felhasznaldval kulturdltan kommunikalé adatbevitelt és adatkivitelt irni.

8.2. Programfejlesztés és kornyezet

8.2.1. Kodolasi, szerkesztési eszkozok
valamilyen programnyelvi fejlesztdi
kornyezetben

8.2.2. Tesztelés

Ismerje egy, a valasztott programozasi nyelvvel hasznalhatd fejlesztékdrnyezet
miikodését, hasznalatat, eszkozeit.

Legyen képes a program kiilonb6zd kimeneteinek tesztelésére alkalmas mintaadatokkal
ellendrizni a program helyes mitkodését.




C) VIZSGALEIRAS
A vizsga részei

Ko6zéoszint
Gyakorlati vizsga Szébeli vizsga
180 perc 15 perc
100 pont 50 pont
A vizsgan hasznalhato6 segédeszkozok
Kozépszint
Gyakorlati vizsga Szobeli vizsga

A vizsgazo biztositja vonalzé NINCS
A vizsgaszervezo nyomtatott és elektronikus
intézmény biztositja forrasok,

internetkapcsolattal
rendelkez0 €s
internetkapcsolattal nem
rendelkezd szamitogep a
megfeleld szoftverekkel

szamitogép a megfeleld
szoftverekkel

Gyakorlati vizsga

Altalanos szabalyok a vizsga mind a két szintjére

A gyakorlati vizsgan az érettségizOknek egy kozponti feladatsort kell megoldaniuk. A vizsgaz6 a rendelkezésére allo 1d6t tetszése szerint
oszthatja el az egyes feladatok kozott és megoldasuk sorrendjét is onalldan vélaszthatja meg.

A vizsga id6tartama alatt a rendszergazdanak elérhetének kell lennie. A rendszergazda a vizsgaterembe csak gép- vagy szoftverhiba
elharitasara hivhato be. Jelenlétérdl és az altala végzett tevékenységrol jegyzékonyvet kell felvenni.

Vizsgazdnként sziikséges eszkozok: szamitdgép a megfeleld szoftverekkel (a vizsgaszervezd intézmény biztositja), vonalzo (a
vizsgazonak kell hoznia).



A fovarosi és megyei kormanyhivatal altal szervezett vizsgak esetén a vizsgazo6 az adott vizsgaidészakra érvényes, az Oktatasi Hivatal
altal kozpontilag kiadott szoftverlistarol valaszthat. A kozépiskola altal szervezett vizsga esetén a vizsgdzo az iskola altal kihirdetett
szoftverek koziil valaszthat. A vizsgazonak a jelentkezéssel egy idOben le kell adnia egy nyilatkozatot, amelyben megjel6li, hogy az
érettségi vizsgan az egyes szoftvercsoportokon beliill az adott vizsgaidOszakra a vizsgaszervezd altal rendelkezésére bocsatott
szoftverlistdbol mely szoftvereket kivanja hasznalni.

A gyakorlati vizsga helyszinén a vizsgazonak a vizsga kezdete elott fél oraval kell megjelennie, ahol a rendszergazda altal kijelolt helyet
kell elfoglalnia. Ekkor a rendszergazda irasban tdjékoztatja a vizsgazot arr6l, hogy milyen felhasznéloi adatai vannak, milyen modon éri
el a vizsgahoz sziikséges forrasfajlokat, valamint arrol, hogy befejezett munkajat hova mentse. A vizsgazo ellendrzi, hogy rendelkezésére
allnak-e és elindithatok-e a kivalasztott szoftverek. A vizsga kezdetekor a feliigyeld tanar kiosztja a feladatlapot és a lepecsételt
piszkozatlapot. A vizsgdz6 a feladatlapok kiosztasaval egyidejlileg kezdheti hasznalni a szamitdégépet a feladatok megoldasara. A
feliigyeld tandrnak a vizsga befejezése eldtt kb. 10 perccel figyelmeztetnie kell a vizsgazdkat, hogy mentsék el a munkajukat.

A gyakorlati vizsgarész lebonyolitasi szabalyai
Targyi feltételek
A terem berendezése
O A géptermet lehetdség szerint a szamitogépes munkahelyre vonatkoz6 eldirasok figyelembevételével kell berendezni.
O A monitorok elhelyezése olyan legyen, hogy a vizsgazok egymas munkdjat ne zavarjak, illetve ne tudjak segiteni egymast.
A szamitogépek
O A megfelelé miikodés biztositasa érdekében a vizsgakornyezetet kelld idoben el6 kell késziteni. Rendelkezésre kell allni legalabb
a vizsgazdk szamanak megfeleld szamu szamitégépnek, valamint tartalékgépeknek.
O Csak olyan szamitogép hasznalhatd, amely lehetdvé teszi az alkalmazott operacids rendszer €s egyéb szoftverek gordiilékeny
futtatasat.
O A vizsga ideje alatt a gépekrdl nem lehet elérhetd egyetlen olyan allomany sem, amely a varhat6 feladatok megoldésat segiti és
nem tartozik a telepitett programokhoz.
A vizsga elokészitése
O 0O A vizsga soran hasznalhat6 gépeket (a tartalékgépeket is) ugy kell elokésziteni, hogy a vizsgazdk a szamukra Iétrehozott egyedi
azonositoval bejelentkezve tudjak elkésziteni a munkéjukat. A vizsgazé neve ¢és egyedi azonositd parosokat a
vizsgadokumentacidval egyiitt kell kezelni.

O A feladatok megoldasdhoz sziikséges forrasallomanyokat minden vizsgdz6 mappajaba be kell mésolni, miutdn az a kdzpontbol
elérhetdvé valik.



O Az internet elérését tiltani kell a vizsgagépeken a gyakorlati vizsga teljes idejére.
Archivalads
O A rendszergazda a vizsga utan a lehetd legrovidebb idon beliil a vizsgdzok beadott fajljait tartalmazd mappakat legalabb két
példanyban, egyszer irhato, kelloképpen elterjedt adathordozora (példaul CD vagy DVD) irja.

O A vizsgaszervezo intézmény az egyik adathordozot bélyegzdvel ellatva elzarja mint biztonsagi masolatot, a masikat pedig a
tovabbiakban az irasbeli dolgozatokra vonatkozo6 szabalyoknak megfelelden kezeli.

KOZEPSZINTU VIZSGA
A vizsga részei
Gyakorlati vizsga Szébeli vizsga
180 perc 15 perc
Szamitdégéppel megoldandé feladatsor Egy téma Osszefiiggo kifejtése és egy programozassal kapcsolatos
feladat megoldasanak bemutatasa
100 pont 50 pont

A gyakorlati feladatlap tartalmi jellemzoi
A feladatsor lefedi az aldbbi témakordket, és idéaranyaiban a kovetkezdkre torekszik:

Feladat Témakor(ok) 1dé6

Szovegszerkesztés Szovegszerkesztés 45 perc

Vizualis elemek Szamitogépes grafika és képszerkesztés 35 perc
Bemutatokészités

Tablazatkezelés Tablazatkezelés 40 perc

Adatbazis-kezelés Adatbézis-kezelés 30 perc

Algoritmizalas és programozas Algoritmizalas, adatmodellezés A 30 perc
programozas eszkozei

Egy-egy feladat allhat egyetlen nagyobb, vagy tobb kisebb részfeladatbol.
A vizualis elemek feladatban nem mindegyik témakdrnek kell megjelennie.



A feladatsor egy része egyértelmii utaldsokat tartalmaz a feladat minden részletének megoldasara, ezéltal csak a feladatban szerepld
fogalmak és a feladatmegoldashoz hasznalt eszkoz ismeretét, valamint az eszk6z kezelésében vald jartassagot méri. Ezeket az
utasitasokat végrehajtva megszerezhetd a pontszam legalabb fele. Egy feladatban maximum 30% pontaranyban més témakdr vagy akar
tobb masik témakor is megjelenhet.

A gyakorlati feladatlap értékelése

A gyakorlati vizsgadolgozatot szaktanar javitja és értékeli. Az értékelés kdzponti javitasi-értékelési utmutatd alapjan torténik. A
javitasiértékelési utmutatd tartalmazza a feladatok részletes megoldasait, annak egy vagy tobb lehetséges valtozatat, az egyes
megoldasrészekre adhatd részpontszamokat, azok lehetséges bontasat. A gyakorlati vizsgarészen szerzett pontok vizsgapontta alakitasa
kdzponti javitasiértékelési itmutato alapjan torténik.

A témakorok szerinti vizsgapontszamok a kovetkezok:

Feladat Vizsgapontszam
Szovegszerkesztés 25 pont
Vizualis elemek 20 pont
Tablazatkezelés 25 pont
Adatbazis-kezelés 15 pont
Algoritmizalas és programozas 15 pont

A vizsga befejeztével a vizsgazd szaméra kijelolt mappaban 1évé fajlokrol és mappakrol archivum késziil. Ertékelni kizarolag az
archivum tartalmat lehet. A javitotanar minden vizsgdzo vizsgadolgozatardl értékeldlapot tolt ki. A dolgozat értékelésének
megtekintésekor a vizsgdz6 a sajat munkdjarol kitoltott értékeldlap masolatat, valamint az archivum tartalménak a vizsgdzd sajat
adathordozojara készitett masolatat kaphatja meg.

Szébeli vizsga Altalanos szabalyok

A szbbeli tételek nem hozhatdk nyilvanossagra.

A szobeli vizsga helyszinén internetkapcsolattal rendelkez6 és internetkapcsolattal nem rendelkezé szamitégépnek rendelkezésre kell
allnia. Internetkapcsolattal rendelkezd szamitogépet a vizsgazd csak a felelet kifejtése sordn hasznalhat. A szamitogépek
miikddoképességének biztositasa érdekében a rendszergazdanak a szdbeli vizsga teljes ideje alatt elérhetdnek kell lennie.



A szobeli tételsor tartalmi és formai jellemzoi

A tetelsor jellemzoi

A tételsor legfeljebb 20 tételbdl all. A tételsor tételeinek legalabb 10%-a évenként cserélendd.

Az A) feladatnal felsorolt 6t témakorhoz kapcsoloddan legalabb két-két tételnek szerepelnie kell a tételsorban.

A tétel jellemzoi
A szdbeli tétel két feladatbol all:

O A) feladat: egy téma kifejtése konkrét tartalmi szempontok alapjan a Szovegszerkesztés, Szamitogépes grafika és képszerkesztés,
Bemutatokészités, Tablazatkezelés, Adatbazis-kezelés témakorokhoz kapesoldddan. A téma kifejtéséhez szamitogépes
szemléltetés is kérheto.

O B) feladat: egy programozasi feladat megoldésa és bemutatdsa, amelyhez ha a feladat kodolést, kodmodositést, -értelmezést
igényel, akkor internetkapcsolattal nem rendelkez6 szamitogépet hasznalhat a vizsgazé a felkésziilési ideje alatt.
A B) feladatot a vizsgazonak a felkésziilési idoben kell megoldania. A felelet soran a vizsgazonak az A) feladatot szoban, onalloan kell
kifejtenie és a B) feladathoz elkészitett megoldasat kell bemutatnia.
A vizsgara megfogalmazott tételek a tételcimeken tul a kifejtéshez konkrét tartalmi szempontokat is felsorolnak.

A szébeli vizsgarész értékelése
A felelet értékelése a kdvetkezd szempontok alapjan torténik:

Tartalom (Mindent tartalmaz-e, ami a témakorhoz sziikséges; vannak-e targyi tévedések, rossz magyarazatok.) 28 pont
A) feladat 18 pont
B) feladat 10 pont

Logikai felépités (J6 id6beosztas; a 1ényeg kiemelése; kovethetdé gondolatmenet.): 8 pont

Kifejezokészség, szaknyelv hasznalata: 8 pont

Kommunikativ készség (Lehet-e a vizsgdzot a témaban vezetni; ha elakad, megérti-e, amit kérdez a bizottsag; lehet-e a| 6 pont

vizsgazdval a témardl tartalmas parbeszédet folytatni.):




